Simulation Scrum avec prototypage papier
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« Ergonome et coach Agile a Pyxis
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« Deéeveloppeur et conseiller Agile a Pyxis
« http://pyxis-tech.com/nicholas-lemay

© Copyright Pyxis Technologies _agﬂem ent


http://pyxis-tech.com/jean-francois-proulx
http://pyxis-tech.com/nicholas-lemay

Objectifs de I'atelier P 4

»< Vous faire sentir et comprendre les fondements de I'approche Scrum par un
exercice de simulation.

»< Vous aider a appréecier I'utilité du prototypage papier dans un processus de
developpement

»< Alimenter vos réflexions en vue d’apporter des améliorations a vos projets.

»< Avoir une expérience de travail collaboratif dans un mode d'auto-
organisation.
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Petit guide de survie pour l'atelier Y 4

Pendant les ateliers, rappelez-vous que ce ne sont que des exercices.
Participez activement.
Soyez collaboratif.

Ne vous perdez pas dans les détails.

Toutes les activités sont minutées, surveillez votre compte a rebours.

%

Amusez-vous !
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Déroulement de la journée

»< 14h30 - 15h15

Démarrage

Un peu de théorie

Planification et engagement

Sprint 1 et test utilisateur

Revue de sprint avec demonstration

»< 15h30 - 16h30

Maintenance du carnet de produit
Planification et engagement
Sprint 2 et test utilisateur

Revue du sprint et démonstration
Rétrospective & Question-réponse
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Un peu de théorie - Scrum



Développement incréemental Y 4
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Le processus Scrum
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@ Vision

Déroulement
des activités

Rendement prévu des
investissements,
livraisons, jalons
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»< 3 roles(P.O, ScrumMaster, Equipe)
»< 3 points d'inspection et d’adaptation
» Des limites de temps (timeboxes)
»  Artéfacts :
* carnet du produit (product backlog)
* carnet de taches du sprint (sprint backlog)

* incrément de fonctionnalité prét a étre
exploité (potentially shippable product
increment)
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Hiérarchisation des priorités du carnet du produit >I

— — § L'équipe de réalisation définit le but du prochain
— = sprint en respectant les priorités établies.

— = —— Chaque nouvel élément est inséré dans la liste selon sa
— priorité.

— ) Il est possible en tout temps de changer 'ordre de

— priorité des éléments.

— =P —— Les éléments peuvent étre supprimeés en tout temps.
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Définir « terminé » >I

»< L'équipe de réalisation et le responsable de produit définissent ensemble ce
que « terminé » signifie.

»< Elle a pour but de clarifier les attente entre le P.O et I'équipe et est le
fondement des estimés.

»< Dans le cadre de I'exercice, la définition de terminé sera limitée a lI'essentiel:
— Aucune fonctionnalité existante ne doit étre perdue
— Les conditions de succés doivent tous étres rencontrées
— Tout affichage devra étre fait dans un orthographe soigné
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Un peu de théorie — Prototypes papier



Maquettes papier P 4

« Présentation
— Représentation sur papier d'une (partie d') interface utilisateur
— Outil de communication entre les membres d'une équipe

« Avantages
— Sont peu colteuses a créer ou modifier
— Demandent peu de ressources
— Permettent des itérations rapides
— Ne prennent pas en consideération les limites technologiques

— Les problemes d’utilisabilité peuvent étre décelés trés té6t dans le
processus de conception, avant méme que quelques lignes de
code ne soient écrites
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Prototypes papier 4

» Principes
— Planifiez un peu, prototypez beaucoup
— Vous pouvez dessiner; c'est un prototype et non La Joconde
— Prototypez ce dont vous avez besoin
— Prototypez t6t et frequement

» Cycle de développement

— Pour servir de base de discussion au sujet de tout élément
d'interface

— Avant de créer une nouvelle interface
— Améliorer une interface existante
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Maquettes papier
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Des exemples de prototypes papiers
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http://www.alistapart.com/articles/paperprototyping
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Préparez-vous V4

»< Choisissez qui ira tester le prototype du voisin

»< Cette simulation vous fera vivre aujourd’hui ce qui se passe souvent en
plusieurs semaines, voire plusieurs mois, dans les projets. Alors tout va tres

vite.

»< Attachez vos ceintures, on démarre !
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Premier sprint



Objectifs du sprint 1 P 4

« Vélocité: 5 points

» Obijecitif: offrir plus de flexibilité aux familles dans leur déplacement et leur
mode de paiement

 Déroulement
— Planification du sprint : 5 minutes
— Reéalisation : 15 minutes
— Validation: 5 minutes
— Reétrospective : 5 minutes
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Carnet de produit initial

story

Je veux acheter un billet adulte et un billet
enfant pour aller au musée

Je veux acheter plusieurs billets adultes

|e veux pouvoir payer par Interac

Je veuwxvoir [affichage dans ma langue

|e veux pouvoir acheter une passe
hebdomadaire

Je veux acheter un billet en partant d'une autre
station
Je veux upgrader mon billet

Je veuxvoir les atfractions autour d'une station

Je veux que les billets etle change sortent par
des cavités differentes
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estimation

2

conditions de succes

capable d'obtenir les deux billets dans une seule transaction (en ne
payant gu'une seule fois)

capable d'obtenir les billets dans une seule transaction (en ne payant
qu'une seule fois)

le terminal reconnait ma carte Interac et me donne mes billets si Jai les
fonds suffisants et que ai entre le bon NIP

initialement en francais, le systéme est disponible en anglais

J'al un billet qui estvalide pour les 7 prochains jours

J'al le choixde la station d'une station de départ autre que ma station
actuelle

J'ai un billet gqui me permet de me rendre a une destination plus loin que
celle que Jai initialement achete

J'al acces a une liste des atfractions touristiques qui sont 8 moins de
10km de la station d'arrivee

Je récupere mon billet et mon change dans des trous differents
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Sprint 2



Objectifs du sprint 2 P 4

»< Vous déterminez le contenu. A quoi pouvez-vous vous engager en termes
de réalisation d'éléments du carnet de produit ?

»< N'oubliez pas de discuter des conditions de succes

»< Déroulement
» Planification du sprint : 5 minutes
« Reéalisation : 15 minutes
« Validation: 5 minutes
» Reétrospective : 5 minutes
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Backlog initial

story

Je veux acheter un billet adulte et un billet
enfant pour aller au musée

Je veux acheter plusieurs billets adultes
|e veux pouvoir payer par Interac

Je veuwxvoir [affichage dans ma langue

|e veux pouvoir acheter une passe
hebdomadaire

Je veux acheter un billet en partant d'une autre
station
Je veux upgrader mon billet

Je veuxvoir les atfractions autour d'une station

Je veux que les billets etle change sortent par
des cavités differentes
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estimation

2

conditions de succes

capable d'obtenir les deux billets dans une seule transaction (en ne
payant gu'une seule fois)

capable d'obtenir les billets dans une seule transaction (en ne payant
qu'une seule fois)

le terminal reconnait ma carte Interac et me donne mes billets si Jai les
fonds suffisants et que ai entre le bon NIP

initialement en francais, le systéme est disponible en anglais

J'al un billet qui estvalide pour les 7 prochains jours

J'al le choixde la station d'une station de départ autre que ma station
actuelle

J'ai un billet gqui me permet de me rendre a une destination plus loin que
celle que Jai initialement achete

J'al acces a une liste des atfractions touristiques qui sont 8 moins de
10km de la station d'arrivee

Je récupere mon billet et mon change dans des trous differents
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Discussions



Questions ? P4

© Copyright Pyxis Technologies _agﬂem ent



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24

